











«Este método es una de las mas finas armas que puede emplear un matematico. Es un gam-
bito mucho mas hermoso que cualquiera de los que pueda ofrecer el jucgo del ajedrez. Un ju-
gador de ajedrez puede sacrificar un peén o incluso una pieza, pero un matematico sacrifica
la partida completan.

G. 1L Hardy

e Existen infinitos nimeros primos

Godefroy Harold Hardy (1877-1947), matematico inglés, recoge, en su libro Aulojustifi-
cacion de un matematico, dos famosos teoremas de la Matemalica griega clasica. El
primero de ellos alirma que existen infinitos nGmeros primos. La demostracion de este
teorema se debe a Euclides, y es como sigue.

Tenemos que probar que hay infinilos niime-
ros primos, es decir, que cl conjunto de
numeros:

2,3,5.%. L, 187, 9, 23 ...

tiene infinitos elementos. Para ello, supone-
mos que este conjunto tiene un numero
finito de elementos, es decir, exisic un altimo
namero P,

Sobre tal hipotesis definimos ¢l niimero @ de
la siguiente forma:

Q=2:83-5-7+ 0, P+1
Evidentemente Q no es divisible por ninguno
de los niuneros primos 2, 3, 5. 7, ..., P, ya

que al dividirlo por cualquiera de ellos siem-
pre nos da 1 por resto. De esto deducimos
que @ es un numero primo, y como () es
mayor quc P, llegamos a una contradiccion
de la hipotesis dc partida, pues el mayor
namero primo es P. Godelroy Harold Hardy (1877-1947).

En consecuencia, la hipdtesis de partida es falsa y, por tanto, el conjunto de los nuimeros
primos tiene infinitos elementos.

*» Método de demostracion por reducciéon al absurdo

El método de demostracion por reduccion al absurdo, también llamado métedo de
reductio ad absurdum, fue un método muy utilizado por Euclides.

Cansiste en suponer que la fesis es falsa y, a través de un proceso de razonamiento
logico, llegar a una conlradiceién o absurdo. De este hecho se deduce que la tesis del
teorcma es verdadera, con lo cual quedaria probado ¢l teorema o propiedad.
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En esta unidad did4ctica trabajamos las aplicaciones de las derivadas, siendo una de las
mds significativas la optimizacién de funciones, la cual forma parte del llamado célculo de

variaciones.

En la més remota antigiiedad ya se encuentran problemas de optimizacién. Uno de los mds
famosos se refiere a la princesa Dido, fundadora de Cartago, y la leyenda nos lo presenta
asl: £l Rey Jarbas de Numidia daria a la princesa Dido loda la tierra gue ésta pudiera encerrar con una
prel de buey. iste famoso problema fue resuelto por Jacques Bernoulli (1654-1705). Se 1la-
ma problema isoperimétrico, y se puede enunciar de este modo: De entre todas las curvas ce-
rradas de igual perimeltro, encontrar aquella que encierra drea mdxima. La solucién es la circunfe-
rencia. Asf pues, la princesa Dido hizos tiras la piel de buey y encerré una superficie
circular.

l.as superficies matem4ticas que forman
las peliculas de las pompas de jabén son
superficies de drea minima o llamadas
superficies minimales. Para determinar
superficies minimales referentes a estruc-
turas de edificios, tejados y cubiertas, ete.,
se utilizan como modelos las peliculas
jabonosas.

“La pompa de jabén”. Jean Baptiste Siméon (1699-1779).
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